Індивідуальні завдання для студентів спеціальностей 014 Середня освіта (географія) (3 курс) з дисципліни
«Методика навчання географії»
на період 12.03-03.04.2020 (4 години практик)

Тема 1. Методика проведення уроків у 7 класах з застосуванням навчальних ігор (2 год)
Мета заняття: ознайомитисьяз технологією підготування і проведення на уроках географії різноманітних навчальних ігор: сюжетно-рольових (імітаційних), настільних, комп’ютерних. 
Запитання та завданн:
1. Яка мета і в чому переваги уроку-гри як форми навчання?
2. Яких основних вимог необхідно дотримуватись, організовуючи урок-гру? 
3. Користуючись програмою, календарним плануванням і підручниками визначте, вивчення якого навчального матеріалу доцільно організувати у формі гри. Свій вибір обґрунтуйте. 
4. Згідно з вибраною темою (7 клас) розробити урок-гру.
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Тема 2. Методика проведення уроків у 7 класах з застосуванням інтерактивних методів навчання (2 год)
Мета: оволодіти інтерактивними прийомами проведення різних етапів уроку, відпрацювати техніку проведення та алгоритм підготування вчителя і учнів до інтерактивного навчання; оволодіти методикою читання і письма для розвитку критичного мислення. 
Обладнання: програми з географії, календарне планування, підручники з географії для 6 - 1 0 класів, методичні посібники, відеоматеріали уроків з застосуванням інтерактивних прийомів. 
План і зміст роботи 
1. Дати письмові відповіді на запитання: 
- Яка мета і в чому переваги інтерактивних методів навчання? 
- Яка роль вчителя в інтерактивному навчанні? 
- Які існують види інтерактивного навчання?  
2. Розробити план-конспект уроку з використанням інтерактивного навчання з розділу «Північна Америка»
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